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SPÉCIALvacances

APPRENDRE EN S’AMUSANT  
Premiers lacets, horloge à construire, puzzle du corps humain…

pages de 
papiers 

détachables
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IMPRIMÉ  
EN FRANCE

150 PAGES DE CRÉATIONS gabarits, jeux, coloriages, objets, motifs…

tutos  
faciles  

à réaliser 

50

SPECIAL 
VOYAGE  
• �Quiz et jeux 

nomades
• �Station de voiture
• �Rangements 

malins

POUR CRÉER
EN FAMILLE
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Tuto express

Baby-foot
 Par Raphaële Vidaling

1 Trace une ligne horizontale  
sur les parois extérieures de  
la boîte à environ 2 cm du haut 
(selon la longueur des pinces  
à linge).
2 Perce des trous sur cette ligne 
en laissant environ 4 cm entre 
chacune, et le double au centre.
3 Découpe les rectangles 
correspondant aux buts, seulement 
sur 3 côtés, afin que la base puisse 
être déployée vers l’extérieur.
4 Découpe des morceaux de filet, 
en recouvrir les orifices des buts 
et les coller au ruban adhésif pour 
former les cages.
5 Enfile les 2 séries de perles de 
couleur sur 2 ficelles et fixe celles-ci 
sur chaque petit côté de la boîte : 
elles serviront à compter les points.
6 Enfile les baguettes dans  
les trous, place les pinces  
et joue avec la balle !

dans une boîte à chaussures

COMMENT ÉPATER DES ENFANTS  
LES JOURS DE PLUIE
Le guide indispensable de Raphaële Vidaling pour tout 
fabriquer chez soi ! Cuisine, déco, jardin, beauté, santé : 
50 créations astucieuses et pratiques en pas à pas très 
détaillés pour consommer moins et mieux ! 
Éd. Tana, 14,95 €

MATÉRIEL
- �Une boîte à chaussures
- �Des baguettes de bois 
- �12 pinces à linge de 2 couleurs 

différentes 
- �Une balle de ping-pong  

(à défaut, une boulette de papier 
d’aluminium) 

- �Un morceau de filet à légumes
- �De la ficelle 
- �20 perles de 2 couleurs 

différentes 
- �Du ruban adhésif 
- �Un cutter, une règle un crayon
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Par Marie-Gabrielle pour Artesane

MATÉRIEL
- �Des feuilles  

de couleur

- �De la colle 
Cléopâtre

- �Un feutre noir

- �Des feuilles 
blanches et 
des livres 
lourds

1 Ramasse des fleurs et des feuilles dans 
les champs. Pose-les entre deux feuilles 
de papier sous une pile de livres lourds. 
Laisse-les sécher une semaine.
2 Dessine la silhouette du personnage. 

3 Dessine les détails du vêtement et du 
visage, ajoute les bras et les jambes.
4 Colle les fleurs dans les cheveux, sur  
les vêtements ou comme un petit bouquet 
dans les bras du personnage.

Avec la nature

animéMon herbier 

1

2

3

4
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Tuto express

Qui est-ce ? 
et Éloïse

1 Découpe sur les tirets noirs. 
Puis plie sur les pointillés roses. 
2 Découpe toutes les cartes. 

Les règles du jeu
Chacun des deux joueurs prend une 
planche avec tous les visages des 

personnages. Ensuite, chaque joueur 
pioche une carte au hasard qui 
correspond au personnage que  

son adversaire doit deviner.  
Chacun des joueurs positionne cette carte 

sur l’avant (le grand rectangle  
avec le point d’interrogation) sans  

la faire voir à l’autre joueur !
Le joueur le plus jeune commence  

la partie, c’est-à-dire qu’il commence  
à poser la première question.

On doit répondre à chaque question  
par OUI ou par NON.

Exemple de question : « Est-ce que ton 
personnage a les cheveux bouclés ? » 

Si la réponse à la question est OUI, dans 
ce cas le joueur peut baisser tous les 

personnages qui ont les cheveux raides. 
Si la réponse est NON, alors il pourra 
seulement baisser les personnages  

qui ont les cheveux bouclés.
Les joueurs doivent poser une question  

à la fois, chacun leur tour,  
que la réponse soit positive ou non.

Lorsqu’un joueur pense avoir identifié 
le personnage de l’adversaire, il doit 
attendre que ce soit son tour. Si la 
réponse donnée est fausse, il perd 

automatiquement la partie, c’est pour 
cela qu’il ne faut pas se précipiter ! Si elle 
est bonne, il gagne la partie et chacun 

des deux joueurs pioche une autre carte 
jaune. C’est celui qui trouve le personnage 

de l’autre en premier qui a gagné. 

MATÉRIEL
- �Le gabarit  

des 2 planches et  
des cartes (dans  
nos pages de papiers) 

- �Des ciseaux  
ou un cutter

AVEC  
LES GABARITS 

FOURNIS

Par Lo -
_
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???

Léa Maxence Luc i l le

Enzo Rose

Mi lo Sidonie

Jul ien Emma Louis

Jade

Nathan Manon Sacha Zoé

Gabr ie l Ju l ie t te Jule s Nina Hugo

Voici tous les personnages à découper  
pour jouer au « Qui est-ce ? »

à retrouver p.67
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